SCRATCH WEEK

DEL15A
ACTIVIDAD 7: LA PALANCA L 21 DEMAYO 2022
—

En esta actividad, vamos a dibujar una palanca y luego la programaremos para ayudar a
Negh pony a continuar. Agregaremos cada elemento como objeto.

Pulsamos en Pintar i
Paso Paso Pulsamos en la linea y luego ponemos 6

en el drea de objetos en contorno y dibujamos un tridngulo.

Contorno u b 3]

Paso Aplicamos el paso 1, y luego en
cuadrado para crear la tabla de

la palanca E

Pulsamos en relleno

de pintura. .
Luego seleccionamos un color. Paso e A:pllcomos el paso 1, y I.uego en la
linea. En contorno seleccionamos un
Relleno . ) color con un tamafio 20 y dibujamos

una flecha apuntando hacia abagjo.

Contorno u o 20

Paso G Insertamos a
Negh Pony

Clic dentro del tridngulo

El siguiente icono permite
qjustar para  mejorar el

tridmngulo.
r

AB"



SCRATCH WEEK

DEL 15AL 21
ACTIVIDAD 7.1: LA PALANCA - PARTE 1 M
—
En esta actividad, vamos a programar la P Pulsamos en el objeto de la
palanca. Neigh pony estard de un lado aso otabla.

como el peso y la flecha estard del otro _
lado como la fuerza.

Paso Vamos al bloque de operaciones Pulsamos en variables y luego
y arrastramos el bloque de suma, Paso Crear una variable. Crearemos
multiplicacién y las variables de cinco (5) variables: la primera es:
Peso y Distancia peso. La Apoyo, tal como se muestra y clic
variable peso multiplicard con en De acuerdo. i ijes
Distancia Peso y eso serd
sumado con 90. Crear una variable

- ‘
- @ + Peso * Distancia Peso
® Paratodos los O Sdlo para este

Nueva vanable
(o )
L4 Queda rdn asi: Muevo nombre de variable
.
.

*

* objetos objeto
e — =
Desde operadores, arrastramos al drea de Las variables
programacion el bloque de multiplicar y dividir, luego quedardn asi:

las variables: Fuerza y Distancia.

@D -
Quedardn asi: Distancia Fuerza

* ]

9
m Fuerza * Distancia Fuerza |/ @
EX= =

Peszn

Diztancia Peso

Ahora, desde operadores arrastramos el bloque de
dividir y todo quedard asi:

@ + Peso * Distancia Peso

>
*

! Al final quedard asi:

*

@ + Peso * DistanciaPeso - Fueza * Distancia Fuerza [ (@bl
Fuerza * Distancia Fuerza /[ @B

Presentado por:
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SCRATCH WEEK

DEL 15
ACTIVIDAD 7.1: LA PALANCA - PARTE 2 AL 21DE MAYO 2022

—
Paso e En la pestafia movimiento, arrastramos apuntar en direcciéon 90 y acoplamos
las operaciones anteriores.

apuntar en direccion @
‘%
*

@ + Peso * DistanciaPeso - Fuerza * Distancia Fuerza [ (@il

Quedardn asi:

apuntar en direccion @ + Peso * DistanciaPeso - Fuerza * Distancia Fuerza r@

Paso e Todo lo anterior, lo insertamos dentro de un bucle por siempre

apuntar en direccion @ + Peso ™ Distancia Peso - Fuerza * Distancia Fuerza !@

Ir al bloque de eventos y arrastrar al drea de

Paso programacion Al presionar la bandera y luego pulsar al presionar

en el bloque de movimiento y ubicar la table en el

lugar donde queremos que aparezca, luego
arrastramos ir a x: y:

rax ) v € Paso 0 Finalizamos la programacién de
la tabla de la siguiente la

apuntar en direccion @ manera:

por siempre

apuntar en direccion + Peso * DistanciaPeso - Fuerza * Distancia Fuerza f@
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