SCRATCH WEEK
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ACTIVIDAD 4: MECANISMO - PARTE 1 oz
Pmms—
F_ Creacion del mecanismo en Scratch S

En esta actividad, vamos a crear un mecanismo para ver el funcionamiento de las ruedas.
Dibujaremos los 3 ultimos objetos y los 3 primeros puede descargarlo aqui.

o

Cada pieza serd Paso 9 Contorno u 14
dibujada como

un objeto, Vamos a poner 14 en contorno y
primero luego pulsamos en la linea y
pulsamos en creamos una horizontal y otra
Pintar en el drea vertical. El objeto debe quedar
de objetos COMO una cruz.

A +

Vamos a duplicar el Paso ° Repetimos el paso

objeto creado, para uno para crear otro

eso en el drea de objeto. Luego, pulsar

objeto, clic derecho en el circulo.

sobre el objeto y a
eliminar dUp|ICGI"

Pasoe Seleccionamos un de Paso Vamos a crear 2 circulo, uno
relleno y contorno le pequefio del lado izquierdo y
ponemos 8 otro mds grande del lado

derecho

Relleno . M Contorno u v 8
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https://drive.google.com/drive/folders/143JelTOEGpYs-VrtdTqMhQd2mvAk0wpe?usp=sharing
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En esta actividad, vamos a crear un mecanismo para ver el funcionamiento de las ruedas.
Dibujaremos los 3 ultimos objetos y los 3 primeros puede descargarlo aqui.

o

Pulsar en el

Paso Pulsomgs sobre .Io linea Paso e ) objeto del gato y
para unir ambos circulo. . eliminarlo
Paso quos inse-rtar los tres Paso @ El drea de objeto
primeros objetos. Recuerda debe quedar asi.

descargarlos. En el drea de
objeto pulsar en Subir un o O
. . [ S ]
objeto y subir los 3. I I
Objetol Objeto3 gear-whes . gear-whae. .

Paso Agregamos un fondo de escenario de
nuestro agrado y luego organizamos
los objetos de la siguiente forma:



https://drive.google.com/drive/folders/143JelTOEGpYs-VrtdTqMhQd2mvAk0wpe?usp=sharing
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Primero vamos a pulsar sobre el engranaje de color rojo en
el drea de objetos, luego pulsamos en el bloque eventos y
arrastramos al drea de programacién: Al presionar la
bandera verde.

Luego pulsamos en el bloque de movimiento, movemos un JEES y: G
poco el objeto y asi obtenemos la ubicacién con el bloque
de ir a x: y: luego, arrastramos el bloque hacia el drea de
programacién y acoplamos al primer bloque.

Luego en el bloque eventos, buscamos el bloque por
siempre, arrastramos y acoplamos y luego pulsamos
en el bloque de movimiento y arrastramos gira y le
ponemos 3 para que el giro sea leve.

por siempre

Luego en el bloque eventos, buscamos
el bloque por enviar mensaje, pulsamos El cédigo final debe quedar asi:
en nuevo mensaje y le ponemos como
nombre ROTAR

enviar mensajel =

Nuevo mensaje irala capa de atras =
mensajel

Nuevo Mensaje

Nombre para el nuevo mensaje:

ROTAR

enviar ROTAR +

Cancelar

En el bloque apariencia, estd
el blouge ir a la capa de atrds.
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Primero vamos a pulsar sobre el engranaje de color mamey
en el drea de objetos, luego pulsamos en el bloque eventos
y arrastramos al drea de programacion: Al recibir ROTAR.

Luego pulsamos en el bloque de movimiento, movemos un
poco el objeto y asi obtenemos la ubicacién con el bloque
de ir a x: y: luego, arrastramos el bloque hacia el drea de
programacién y acoplamos al primer bloque.

Luego en el bloque eventos, buscamos el bloque por por siempre

siempre, arrastramos y acoplamos y luego pulsamos
en el bloque de movimiento y arrastramos gira y le
ponemos 3 para que el giro sea leve.

El cédigo final debe quedar asi:

al recibir ROTAR =

iralacapa de atras =

por siempre

En el bloque apariencia, estd
el blouge ir a la capa de atrds.

al recibir ROTAR =

o @D O
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ACTIVIDAD 4.1: MECANISMO - PARTE 3

e Cada objeto debe ser programado de la siguiente manera:

al recibir ROTAR +=

iralacapa de atras =

r siempre :
T o @y @

alrecibir ROTAR = al recibir ROTAR =

iralacapa de adelante » iralacapa de adelante »

+ +

Clic aqui para descargar los objetos

Ver el proyecto terminado:
https://scratch.mit.edu/projects/668703997
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